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Bacharelado em Ciência da Computação – 3200 horas 

Currículo:	31.02.002	

Legenda	
Pré-Requisitos adicionais: 

Métodos Numéricos: Programação de Comp I e Cálculo I-A; 
Análise e Projeto de Algoritmos: Estruturas de Dados; 
Pesquisa Operacional: Álgebra Linear e Programação Estruturada; 
Inteligência Artificial: Lógica para Ciência da Computação; 
Laboratório de Programação Paralela: Estruturas de Dados; 
Computação Gráfica: Álgebra Linear; 

 
Integralizar 1o, 2o, 3o e 4o períodos. 
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