LUITICUIO: 31.UZ.UUZ

Bacharelado em Ciéncia da Computac¢do — 3200 horas
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Computagao Grafica: Algebra Linear;
sica | ] integralizar 1°, 2°, 3° e 4° periodos.
Caleulo I-A Fisica
| -
»
* o Programacéo
» Cientifica
Fisica Exp |
»
.—P Métodos
Numéricos
Caélculo 1I-B Algoritmos
Geometria > GST Pesquisa Optativa
iti . > raios Operacional (humanistica)
Calouio Vetorial . A Analise e " o> P
> Al_gebra Projeto de
Linear Algoritmos
v Ling. Formais e
Teoria da
=1 | -
st Légica para > Computagéo gl Optativa
Matematica 2% . h isti
Discreta _ Ciéncia dfi Compiladores (humanistica)
> Computagdo . >
Linguagens de >
| Programagéo v
>
»
= Inteligénci Optativa
nteligencia (tecnoldgica)
Programagéo . _ Estruturas de Banco o> Avtificial
de » Péo?ratma(éao . Dados e seus de > anco Computacgo
Computadores | struturada ” i » e i
pu Algoritmos > Dados | Dados II . > Gréfica
Interface )
Homem- Optativa
Lab. Dispositivos i tecnologica
Lab. Resolugéo de Lab. Programagéo Programagéao > Moveis ) | Maquina ( gica)
Problemas de Jogos Orientada a Desenvolvimento
Objetos » Web
Laboratério de .
R Engenharia ._> Programacao Optativa
” de > Paralela (tecnologica)
Software | ) i
» Engenharia
v Projeto de de
Fundamentos de | Circuitos Digitais Arquiteturas Software Software |1 -
Arquiteturas de P para Ciéncia da > de Computagéo e
Computadores Computagao Computadores Sistemas Sociedade
' Distribuidos
»
Sistemas Redes de o Redes de Projeto
Operacionais »| Computadores | »| Computadores Il Projeto » Final Il
(g Final | >




